
 
 

 
 

Prima Guardia: 
Difensiva Imperfetta  



 
 

Seconda Guardia: 
Alta Offensiva Perfetta 

  



 
 

Terza Guardia: 
Alta Offensiva Imperfetta 

 
  



 
 

Quarta Guardia: 
Larga Difensiva Imperfetta 

  



 
 

Quinta Guardia: 
Stretta Difensiva Perfetta 

 



 
 

Sesta Guardia: 
Larga Offensiva Imperfetta 

  



 
Settima Guardia: 

Stretta Offensiva Perfetta 



 
Tree of Guards 



 
 

Tree of Strikes 
 


